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1C	Biens	de	consommation	durables	et	non	du-
rables	/	coûts	d’acquisition	et	coûts	induits
	

Exercice	1	:	les	biens	de	consommation	dans	le	jeu	

a) Note	dans	le	tableau	quels	biens	de	consommation	tu	peux	acheter	dans	le	jeu.	Inscris	leur	coût	d’ac-
quisition	et	détermine	s’il	existe	des	coûts	induits	(oui/non).	

	

b) Marque	les	biens	de	consommation	durables	en	jaune	et	les	biens	de	consommation	non	durables	en	
vert.	
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Exercice	2	:	les	biens	de	consommation	dans	ton	quotidien	

a) Dans	le	tableau	ci-dessous,	fais	la	liste	des	biens	de	consommation	que	tu	as	achetés	récemment	ou	
que	tu	souhaites	acheter	prochainement.	

• Mets	une	coche	:	bien	de	consommation	non	durable	ou	durable	?	

• Inscris	les	coûts	d’acquisition	et	les	coûts	induits.	(Au	cas	où	tu	ne	les	connaîtrais	pas,	fais	une	esti-
mation	aussi	réaliste	que	possible	ou	informe-toi.)	

	

b) Quelles	expériences	as-tu	faites	?	Discutez	les	questions	en	groupe	ou	en	classe.	
• Dépenses-tu	plus	d’argent	pour	des	biens	de	consommation	non	durables	ou	des	biens	de	con-

sommation	durables	?	

• As-tu	des	comportements	d’achat	différents	selon	que	tu	achètes	des	biens	de	consommation	du-
rables	ou	non	durables	?	

• Quels	coûts	induits	ont	déjà	affecté	ton	budget	d’argent	de	poche	?	

• Comment	planifies-tu	les	coûts	induits	?	
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