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Arbeitsauftrag

Trage zu jeder Spielrunde (vor der Mission) deine Einkäufe im Helden Shop ein und begründe kurz, warum du etwas kaufst.
Trage nach 5 Spielrunden zuunterst in der Tabelle das Total deiner Ausgaben und den aktuellen Kontostand aus der Abrechnung im Spiel ein.
	
Runde
	Einkäufe (Investitionen) vor der Mission im Helden Shop

	
	Welche Artikel kaufst du im Helden Shop ein?
	Warum kaufst du es?
	Wieviel kosten diese Einkäufe?

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	
	
	
	Total Ausgaben: 


	
	
	
	Kontostand aktuell (nach 5 Runden):
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