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Arbeitsauftrag 1: Konsumgüter im Game
Notiere in der Tabelle, welche Konsumgüter du im Game kaufen kannst. Trage deren Anschaffungskosten ein und bestimme, ob Folgekosten entstehen (Ja/Nein).
	Konsumgüter
	Anschaffungskosten
	Folgekosten
Ja/Nein

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Markiere die Gebrauchsgüter gelb, die Verbrauchsgüter grün.
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Arbeitsauftrag 2: Konsumgüter im eigenen Alltag
1. Liste in der Tabelle Konsumgüter auf, die du in letzter Zeit gekauft hast oder die du nächstens kaufen willst.
Kreuze an: Verbrauchsgut oder Gebrauchsgut?
Trage Anschaffungskosten und Folgekosten ein. (Falls du diese nicht kennst, schätze möglichst realistisch oder informiere dich.)
	Konsumgüter
	Verbrauchsgut
	Gebrauchsgut
	Anschaffungskosten
	Folgekosten

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Welche Erfahrungen hast du gemacht? Diskutiert die Fragen in Gruppen oder in der Klasse.
Gibst du mehr Geld für Verbrauchs- oder mehr für Gebrauchsgüter aus?
Unterscheidet sich dein Kaufverhalten, wenn du Verbrauchs- bzw. Gebrauchsgüter kaufst?
Welche Folgekosten haben dein Taschengeldbudget schon mal durcheinander gebracht?
Wie planst du Folgekosten ein?
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